Seramik Onarim Manifesto Proje igerigi Tasarimlar Lokasyonlar
Hareketi: Kent Piksel

“Kale x -« oo tar
MANIFESTOMUZ

#HSeramikOnarimHareketi

Sehir zamanla asinir, yipranir ve izler birakir. Ancak bu izler gogu zaman fark edilmez, gérinmez kalir.

Seramik Onarim Hareketi: Kent Piksel, bu gérinmezligi tersine gevirir.
istanbul’'un ¢atlaklarini, kiriklarini ve yUzeylerdeki izlerini yalnizca bir sorun olarak dedil; tasarim ve déniisiim potansiyeli
olarak ele alir. Gérunmeyen agiga cikar, kusur estetik bir baglangi¢ noktasina dénusur.

Projenin merkezinde seramik vardir.

Kale'nin “iyi Tasarim” yaklasimi ve “iyi Bak Diinyana” taahhudiiyle sekillenen bu hareket,
dretim sureclerinden ¢ikan atik ve fazla seramik pargalari ddngusel ekonomi anlayisiyla yeniden degerlendirir.
Bu pargalar kentte mikro élgekli onarimlara dénuserek yuzeylere yeniden kazandirilir.

90’larin oyun kiultirinden ilham alan piksel estetigiyle yerlestirilen seramikler;
duvarlari, kaldinmlari ve kimliksiz yUzeyleri canh kolajlara dénusturur.
Klgik midahaleler, bir araya gelerek kente yeni bir katman ve yeni bir hikaye ekler.

Kent Piksel, kentsel onarimi teknik bir zorunluluk olmaktan ¢ikarir; estetik, ktltarel ve anlamli bir eyleme dénustuarur.
Kenti yeniden gérmeye davet eder.

Kent glincelleniyor.
Seramikle, tasarimla, onarimlia.
Kent Piksel ekleniyor.

PROJE VIDEOSU

PROJE iCERIGI

Proje, 90'lar oyun kultirinden ilham alan piksel estetigini
kent yUzeylerine tasiyarak kirik ve yipranmig alanlarin yeniden yorumlanmasini saglamistir.
Seramik pargalarla olusturulan bu mudahaleler, gegmisin gérsel hafizasini
bugiiniin kentine tagimis ve yeni bir estetik katman olusturulmustur.

istanbul’'un Beyoglu ve Kadikéy ilcelerinde farkli noktalarda uygulamalar yapiimis,
seramik formlar kullanilarak 6zgun karakterler tasarlanmigtir.
Tasarim surecinde Onaranlar Kullibl’nden Hilal Arabacigil yer almigtir.

Proje noktalarinin izlenebilmesi icin bir harita illistrasyonu hazirlanmis,
bu illustrasyon Deniz Eroglu tarafindan tasarlanmustir.

Karakterler, yapay zeka destekli video araglariyla dijital ortama aktariimis,
video igerikleri Yigit Ersoy tarafindan uretilmistir.

Proje, farkh disiplinlerden sanatgi ve tasarimcilarin katkisiyla,
katilimci bir yaklagimla tamamlanmistir.
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SUSAM
SUPER MARIO SIMPSONLAR SOKAGCI
Beyoglu, Beyoglu, Beyoglu,
Siraselviler Cad. Susam Sk. Lileci Hendek Cad.

WINNIE MICKEY &

THE POOH MINNIE MOUSE LOONEY TUNES
Kadikoy, Kadikoy, Kadikoy,
Dr. Esat Isik Cad. Miizecem Sk. Bagdat Cad.
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LOKASYONLAR

Yerlestirmelerin konumlarina ulasabilecedin dijital haritaya
asagidaki QR kod Uzerinden erigebilirsin.

Ucli Beyoglu’'nda, yedisi Kadikéy ve gevresinde yer alan bu
yerlestirmeler seni kesfetmen igin bekliyor.

Bu projenin bir parcasi olmak icin rotayir deneyimlemek istersen,
buna bir gun ayirmani oneririz.
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P Gezerken fotograf cekmeyi unutma!
ol fans [600 aid

o Paylasimlarinda @onaranlarkulubu ve @canakkaleseramik’i

etiketleyerek bizimle de paylasabilirsin.

H#SeramikOnarimHareketi
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Kent guincelleniyor.

Seramikle, tasarimla, onarimia.

Kent Piksel

ekleniyor.
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