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Şehir zamanla aşınır, yıpranır ve izler bırakır. Ancak bu izler çoğu zaman fark edilmez, görünmez kalır.

Seramik Onarım Hareketi: Kent Piksel, bu görünmezliği tersine çevirir.
İstanbul’un çatlaklarını, kırıklarını ve yüzeylerdeki izlerini yalnızca bir sorun olarak değil; tasarım ve dönüşüm potansiyeli

olarak ele alır. Görünmeyen açığa çıkar, kusur estetik bir başlangıç noktasına dönüşür.

Projenin merkezinde seramik vardır.

Kale’nin “İyi Tasarım” yaklaşımı ve “İyi Bak Dünyana” taahhüdüyle şekillenen bu hareket,
üretim süreçlerinden çıkan atık ve fazla seramik parçaları döngüsel ekonomi anlayışıyla yeniden değerlendirir.

Bu parçalar kentte mikro ölçekli onarımlara dönüşerek yüzeylere yeniden kazandırılır.

90’ların oyun kültüründen ilham alan piksel estetiğiyle yerleştirilen seramikler;
duvarları, kaldırımları ve kimliksiz yüzeyleri canlı kolajlara dönüştürür.

Küçük müdahaleler, bir araya gelerek kente yeni bir katman ve yeni bir hikâye ekler.

Kent Piksel, kentsel onarımı teknik bir zorunluluk olmaktan çıkarır; estetik, kültürel ve anlamlı bir eyleme dönüştürür.
Kenti yeniden görmeye davet eder.

Kent güncelleniyor.
Seramikle, tasarımla, onarımla.

Kent Piksel ekleniyor.

Banner buraya gelecek - Tasarımlar kullanılab�l�r.

Seram�k Onarım Hareket�: 
Kent P�ksel

Man�festo Proje İçer�ğ� Tasarımlar Lokasyonlar

MANİFESTOMUZ
#Seram�kOnarımHareket�

Şeh�r zamanla aşınır, yıpranır ve onarıma �ht�yaç duyar. Ancak bu müdahaleler çoğu zaman görünmez kalır.
Kent P�ksel, bu durumu ters�ne çev�r�r. Kırık, çatlak ve k�ml�ks�z yüzeyler� yalnızca b�r sorun değ�l, tasarım ve

dönüşüm potans�yel� olarak ele alır. Kentsel aşınma saklanmaz; dönüştürülür ve görünür hale get�r�l�r.

Projen�n merkez�nde seram�k vardır.

 Kaleseram�k’�n üret�m süreçler�nden çıkan atık ve üret�m fazlası parçalar, döngüsel ekonom� yaklaşımıyla yen�den
değerlend�r�l�r ve kentte m�kro ölçekl� onarımlara dönüşür. Seram�k parçalar yüzeylere p�ksel estet�ğ�yle yerleşt�r�l�r;

küçük müdahaleler b�r araya gelerek kente yen� b�r katman ve yen� b�r h�kâye ekler.
90’lar oyun kültüründen �lham alan bu görsel d�l, geçm�ş�n hafızasını bugünün kent�ne taşır.

Kent P�ksel, onarımın kend�s�n� görünür kılar.
 Sürdürüleb�l�r malzeme kullanımını öne çıkarır ve �nsanları yaşadıkları şehre daha d�kkatle bakmaya davet eder.

Kent güncellen�yor.
 Seram�kle, tasarımla, onarımla.

 Kent P�ksel eklen�yor.

Proje V�deosu buraya gelecek.

PROJE İÇERİĞİ
Proje, 90’lar oyun kültüründen �lham alan görsel d�l�yle, p�ksel estet�ğ�n� kent yüzeyler�ne taşıyarak kırık alanları

yen�den yorumlar. Seram�k parçalarla oluşturulan bu müdahaleler, geçm�şe referans ver�rken kentte yen� b�r görsel
katman oluşturur. Aynı zamanda kentsel onarımın yalnızca tekn�k değ�l, kültürel ve estet�k b�r yaklaşım olarak da

ele alınab�leceğ�n� ortaya koyar.

Proje kapsamında İstanbul’un Beyoğlu ve Kadıköy �lçeler�nde yer alan on farklı noktaya, seram�k formlar
kullanılarak yen� karakterler tasarlandı. Karakterler�n tasarım sürec�nde

Onaranlar Kulübü topluluğundan H�lal Arabacıg�l yer aldı.

Proje noktalarının tak�p ed�leb�lmes� �ç�n b�r har�ta �llüstrasyonu üret�ld�. 
Bu �llüstrasyon Den�z Eroğlu tarafından tasarlandı.

Ayrıca karakterler, yapay zeka destekl� v�deo araçlarıyla d�j�tal ortama taşındı. 
V�deo �çer�ğ� Y�ğ�t Ersoy tarafından oluşturuldu.

Proje, katılımcı b�r yaklaşımla, farklı d�s�pl�nlerden sanatçı ve tasarımcıların katkısıyla tamamlandı.

Beyoğlu, Susam Sk. Beyoğlu, Lülec� Hendek Cad.Beyoğlu, Sıraselv�ler Cad. 

Kadıköy, Dr. Esat Işık Cad.Kadıköy, Ruşenağa Sk.

Kadıköy, Bağdat Cad. Kadıköy, Çakır Sk.Kadıköy, Müzeyyen Sk.

Kadıköy, Moda Cad.Kadıköy, Kadıköy Meslek� ve
Tekn�k Anadolu L�ses�

LOKASYONLAR
Yerleşt�rmeler�n konumlarına ulaşab�leceğ�n d�j�tal har�taya aşağıdak� QR

kod üzer�nden er�şeb�l�rs�n.

Üçü Beyoğlu’nda, yed�s� Kadıköy ve çevres�nde yer alan bu yerleşt�rmeler
sen� keşfetmen �ç�n bekl�yor. Bu projen�n b�r parçası olmak �ç�n rotayı

deney�mlemek �stersen, buna b�r gün ayırmanı öner�r�z.

Gezerken fotoğraf çekmey� unutma!

 Paylaşımlarında @onaranlarkulubu ve @kalebodur’u et�ketleyerek
b�z�mle de paylaşab�l�rs�n.

#Seram�kOnarımHareket�

AR V�deo buraya eklenecek.

Kent güncellen�yor.
Seram�kle, tasarımla, onarımla.

Kent P�ksel 
eklen�yor.

Beyoğlu,
Susam Sk.

SIMPSONLAR
Beyoğlu,
Lüleci Hendek Cad.

SUSAM
SOKAĞI

Kadıköy,
Rüşpaşa Sk.

POKÉMON
Beyoğlu,
Sıraselviler Cad.

SUPER MARIO

Kadıköy,
Dr. Esat Işık Cad.

WINNIE
THE POOH

Kadıköy,
Kadıköy Mesleki ve
Teknik Anadolu Lisesi

JETGİLLER
Kadıköy,
Moda Cad.

GARFIELD

Kadıköy,
Müzeçem Sk.

MICKEY &
MINNIE MOUSE

Kadıköy,
Bağdat Cad.

LOONEY TUNES
Kadıköy,
Çakır Sk.

TAŞ DEVRİ

Proje, 90’lar oyun kültüründen ilham alan piksel estetiğini
kent yüzeylerine taşıyarak kırık ve yıpranmış alanların yeniden yorumlanmasını sağlamıştır.

Seramik parçalarla oluşturulan bu müdahaleler, geçmişin görsel hafızasını
bugünün kentine taşımış ve yeni bir estetik katman oluşturulmuştur.

İstanbul’un Beyoğlu ve Kadıköy ilçelerinde farklı noktalarda uygulamalar yapılmış,
seramik formlar kullanılarak özgün karakterler tasarlanmıştır.

Tasarım sürecinde Onaranlar Kulübü’nden Hilal Arabacıgil yer almıştır.

Proje noktalarının izlenebilmesi için bir harita illüstrasyonu hazırlanmış,
bu illüstrasyon Deniz Eroğlu tarafından tasarlanmıştır.

Karakterler, yapay zekâ destekli video araçlarıyla dijital ortama aktarılmış,
video içerikleri Yiğit Ersoy tarafından üretilmiştir.

Proje, farklı disiplinlerden sanatçı ve tasarımcıların katkısıyla,
katılımcı bir yaklaşımla tamamlanmıştır.

LOKASYONLAR
Yerleştirmelerin konumlarına ulaşabileceğin dijital haritaya
aşağıdaki QR kod üzerinden erişebilirsin.

Üçü Beyoğlu’nda, yedisi Kadıköy ve çevresinde yer alan bu
yerleştirmeler seni keşfetmen için bekliyor.
Bu projenin bir parçası olmak için rotayı deneyimlemek istersen,
buna bir gün ayırmanı öneririz.

Gezerken fotoğraf çekmeyi unutma!

Paylaşımlarında @onaranlarkulubu ve @canakkaleseramik’i
etiketleyerek bizimle de paylaşabilirsin.

#SeramikOnarımHareketi

Kent güncelleniyor.
Seramikle, tasarımla, onarımla.

Kent Piksel
ekleniyor.


